REGULAMIN

JEZYKOWEJ MINI GRY TERENOWEJ

I.PRZEPISY OGOLNE

1. Mini Jezykowa Gra Terenowa z okazji Europejskiego Dnia Jezykoéw Obcych przeznaczona
jest uczniow Technikum w Zespotu Szkot Ponadpodstawowych w Zabnie.

2. Udziat w grze moze brac¢ reprezentacja kazdej klasy uczniow technikum (2 osoby).

3. Gra odbedzie si¢ w okresie 30 wrzesnia 2021r. bez wzgledu na warunki pogodowe (zbiorka
przy gtéwnym wejsciu do szkoty).

4. Gra Terenowa organizowana jest przez nauczycieli jezykéw obcych we wspodtpracy z
Urzedem Marszatkowskim Wojewodztwa Malopolskiego oraz EUROPE DIRECT Rzeszéw.

5. Gra odbedzie si¢ na terenie Zespotu Szkét Ponadpodstawowych w Zabnie lub jego okolicach.

6. Udzial w grze jest bezptatny.
II.PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Celem Gry jest:

a) promowanie roznorodnosci kulturowej i jezykowej Europy jako bogactwa, ktore nalezy
rozwija¢ i pielegnowac

b) propagowanie uczenia si¢ jezykow przez cate zycie: zarowno w szkole, jak i poza nia,
¢) rozw0j kompetencji kulturowych, ekologicznych, spotecznych, obywatelskich

d) ksztattowanie nawykow aktywnos$ci ruchowej na $wiezym powietrzu

e) doskonalenie postawy o szerokim spektrum oddzialywania kulturowego

f) integracja zespotowa, aktywnos$¢ spoteczna i wspotrywalizacja.

2. Warunki udziatu w Grze:

a) klasa biorgca udziat w Grze terenowej wyznacza reprezentantow klasy — 2 osoby.



b) Do dnia 23 wrzesnia 2021r. wychowawca klasy zglasza maksymalnie 2 uczestnikéw do
nauczyciela j¢zyka angielskiego, p. R. Szmigielskiej lub nauczyciela jgzyka francuskiego, p.
K. Potempy.

3. Zasady Gry:

1. Gra terenowa polega na zaliczeniu przez uczestnika wszystkich zadan opisanych w KARCIE
TRASY GRY TERENOWEJ w regulaminowym czasie.

2. Od momentu otrzymania KARTY TRASY GRY TERENOWEJ uczestnik ma 40 minut na
wykonanie zadan.

3. KARTA TRASY GRY TERENOWE] zawiera zadania j¢zykowe w réznych jezykach
europejskich za ktore przydzielana jest punktacja od 0 do 4 oraz mierzony jest czas wykonania
zadania.

4. Podczas wykonania zadan karty trasy, uczestnik przestrzega zasady samodzielnosci i
poufnosci. Nie wolno rozpowszechnia¢ zadan i kontaktowac¢ si¢ z innymi uczestnikami gry.

5. Uczestnik zobowigzany jest rozwigzywaé wszystkie zadania samodzielnie, bez udziatu
innych osob.

III.PRZEBIEG GRY.

1. Uczestnik startuje w Grze zgodnie z wytycznymi przekazanymi w KARCIE TRASY GRY
TERENOWE].

2. START w grze nastepuje o godzinie 10:30 (reprezentanci klas bioracy udzial w konkursie sg
zwolnieni biezacej lekcji).

3. Uczestnik rozwigzuje zadania indywidualnie - w dowolnej kolejnosci, w czasie 40 minut. W
zadaniach zwigzanych z przemieszczaniem si¢ w terenie uczestnik dba o swoje bezpieczenstwo.

4. KONIEC CZASU GRY nastepuje o godzinie 11:15.
5. Po weryfikacji kart trasy, zliczeniu punktéw i czasu rozwigzania zadan oglaszane sg wyniki.

8. O klasyfikacji koncowej decyduje ilos¢ zdobytych punktéw przez uczestnika.

IV. PRZEPISY KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dokonania zmian w Regulaminie do czasu startu gry
terenowe;j.

2. Uczestnicy Gry terenowej biorag w niej udzial na wtasng odpowiedzialnosc.

3. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyny. 4. Interpretacja
niniejszego regulaminu zalezy wytgcznie od Organizatora.



7. Uczestnikom nie wolno ujawnia¢ tresci zadan zawartych w kartach trasy gry terenowe;.

8. Uczestnik wyraza zgode¢ na opublikowanie swojego wizerunku, imienia i nazwiska na
stronach internetowych, publikacjach, informacjach medialnych i spolecznosciowych na
potrzeby realizacji i promocji Gry terenowe;j.



